czobot = edu
COLOR CODETIPS

Evo Bit

Kalibrieren
auf Papier

o Ozobot muss ausg  e-

schaltet sein, Setze i hn

auf einen schwar  zen
Kreis, der etwas gréfer
ist als der Ozobot.
Wenn du Stifte be-
nutzt, zeichne  selbst
einen Kreis.
o e st
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— — Ozobot blinkt griin, wenn er
kalibriert ist. Wenn er Ozobot
blinkt rot, beginne von vorn.
Der Evo dreht sich wahrend der
Kalibrierung.
Linien
zeichnen
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zu diinn

X

zu dick
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zu eng richtig
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Driicke und haltede n
Powerknopf fiir 2-4 ;
Sekunden bis das Licht \ /

oben weiR leuchtet. ! A
Dann lass den Power - 2-4 Sec,
knopf los.
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Der Ozobot Evo startet automatisch nach der
Kalibierung.
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Fal’bCOdES — Codes auf Farblinien
zeichnen
-
unterschiedlich groR
- .
weilRe Liicken
X
— tberlappende Farben
oA -
zu dunkel
ST .
Farbquadrate zu lang
[ .| ckitie
Farbcodes
platzieren

M

Codes in Ecken Codes auf Linien mit Abstand
zu Ecken (ca.3 cm)
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Zu nah zur Kreuzung Platziere Codes entfernt

von Kreuzungen
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Codes zu nah
beieinander ,/

Codes haben mindestens 3cm Abstand

LI .
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Alle anderen Codes benétigen
schwarze Linien davor und danach.

Zweifarbige Codes miissen
am Linienende sein.
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Stifte

Um Codes zu zeichnen, musst du Filzstifte
mit einer Keilspitze nutzen.
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Sticker
X

Codes auf
Farblinien

x
- Codes auf
. Ecken

X
Codes nicht auf

der Linie

zu nah

v

Codes auf gerader,
schwarzer Linie,
mindestens 3 cm

Abstand zu Ecken,
Kreuzungen und
anderen Codes.
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Geschwindigkeit ' Coole Bewegungen
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—» Use black marker to complete your
path, then place Evo on the START.
Evo will randomly select a color.
Repeat several times.
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Evo reads and responds to color patterns, called Color Codes.
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€Y U-Turn Codes

-> Finish adding the U-turn codes to make sure
stuck at the end of the lines! ~ ! |

Evo won't get







Color Key - Some codes mean the same thing no matter
which way Evo reads them. Other codes have

1 . 7 5 . 3 . 4 . two meanings.




You are ready to help Evo find
the finish line.

- Color the correct code in the path
so Evo avoids the dead ends!

Code Bank o

Choose one
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20 straight Go Left
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Choose one

With Jump Color Codes you can
move from line to line.
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1. Make sure Evo is powered off,
then place Evo on black circle.

2. Press and hold Evo's power button
for 2 sec. until top light blinks white.
Then, release power button.

3. Evo spins and blinks green
when calibrated. If Evo blinks red,
start over from Step 1.

4. To collect stars as you complete your
Experience Pack, download the Evo
by Ozobot app before continuing.




